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Hemos sido informados de algunas
anomalias en 1as secciones Gly G
gel oleoducto de cabo Angosto.

Su mision consiste en localizar 12 fuente
del problema. Seré transportado en
nhelicoptero &

horas del proximo

no se descarta la
industrial. Como ya sabe,
de 1la maxima confidencialidad.

Confiamos en Su discrecion y experiencia.
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EL JUEGO

Mutants From The Deep esta concebido para un solo jugador, pero pue-
de escoger entre dos personajes al inicio de la partida. Cuando el juego
comience, debera adentrarse en el mar y abrirse camino con su arpén
automatico. Dependiendo de las criaturas o elementos que destruya,
podré encontrar armas, oxigeno, salud o monedas para comprar en la
tienda. A continuacion damos una descripcion de estos objetos:
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Harpoon: disparo Wave: atraviesa
normal y répido superficies solidas
Spread: lanza varios Bombs: lento pero con
proyectiles a la vez detonacion fuerte

J

Caja: capsulas contenedoras de la Compania.
Dispara sobre ellas para abrirlas

Aire: rellena todo el Moneda:

tanque de aire 1 unidad
Corazon: recupera Moneda grande:
un poco de salud 5 unidades

Tanque de aire:
aumenta la capacidad
de almacenaje de aire

Puntos:
500 puntos

Potencia maxima: Salud maxima:
aumenta el dafio en M aumenta la capacidad
un 25% total de vida

*

Bonus x2: dobla la
puntuacion en juego

Velocidad: mejora la
agilidad en el agua -







———— INFORMACION ————————

CONTROLES: Puede emplear el teclado (usando los cursores y la barra
espaciadora) o bien un mando compatible para jugar a Mutants From
The Deep. Durante el juego, emplee los cursores o el mando para mo-
verse en las 8 direcciones. Use la barra espaciadora o el botén del mando
para disparar su arpon, elegir opciones o comprar objetos en la tienda.
Presione F1 en el teclado o el botén 2 del joystick para pausar el juego.
Presione la tecla GRAPH o el botdn 2 del joystick para ir a la salida (sélo
en tiendas).

PELIGROS: En el fondo marino existen muchos peligros: falta de
oxigeno, animales que se defienden, estructuras laberinticas, enemigos
hostiles... iEvite a toda costa quedar atrapado entre arrecifes y rocas!

SCORE
0000100 ¥%

1.Jugador 2.Enemigo 3. Proyectil 4. Objeto 5. Contenedor 6. Salud
7.0xigeno 8. Puntuaciéon 9. Equipamiento 10. Monedas 11. Diamantes



oor
Might S,
ita

r humano no conoce

La curiosidad del se
limites. NO debe conocerlos. FEl océano
es un lugar lleno de secretos, un manto
que nos ofrece cobijo ante las grandes
catdstrofes que azotardn la superficie.
ecios.

Ignorar su Ilamada es den

. Heinrich Von Keller - .




Para esquivar enemigos y ataques no dispare, se movera mas rapido.

CONSEJOS

Es preferible apuntar bien antes que disparar alocadamente.
Ajuste sus recursos y decida bien qué comprar en la tienda.
Explore el terreno y obtendrd mas recompensas.

Con algo de practica lograra avanzar cada vez mas.

Elija muy bien qué arma es més adecuada en cada zona.

No permita que le asedien, acabe cuanto antes con los enemigos.

\

Locomalito

Idea original, graficos
y version Windows

Gryzor87
Mdsica y efectos
de sonido

Jacobo Garcia
llustraciones en
portada y manual
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Gracias a
Nuestras familias y a
toda la comunidad
retro por apoyarnos
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anos de videojuegos.
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locomalito.com
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